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Stefan Kruger, voormalig drummer 
van onder meer New Cool Collective 
en SFeq, koos voor een andere invals­
hoek dan op de eerste cd van Zuco 
103. Alle drumpartijen speelde hij 
zelf in, om ze daarna pas een Zuco-
behandeling te geven. ‘Op het eerste 
album Outro lado heb ik alle partijen 
geprogrammeerd. Voor Tales of high 
fever zijn we met de hele live-band 
de studio ingegaan (met vaste live-
percussionist Claus Tofft en Jos de 
Haas; red.). Wat ik daar gebruikte, 
was slechts een clicktrack en wat 
overdubs, voor de rest niets. Pas toen 
al mijn partijen erop stonden, ben 
ik ze gaan manipuleren. Dat geldt 
overigens niet voor alle songs. Een 
aantal nummers heb ik volledig live 
ingespeeld. Neem Bebete vambora. 
Die song heb ik in één take op de 
band gezet. Maar bijvoorbeeld ook 
To life. Aan die partij is bijna niets 
gedaan. Soms nam ik gewoon een 
aantal maten op en herhaalde die 
telkens. Zo is Peregrino tot stand 
gekomen. Ik heb 32 maten live in­

gespeeld en daarna heb ik ze herhaald. 
Met die maten ben ik gaan knippen 
en plakken en door die werkwijze kun 
je de live-feel behouden. Je sampelt als 
het ware jezelf.’ Natuurlijk hanteerde 
Kruger op de nieuwe cd wederom de 
kunst van het programmeren. Voor 
de song Tão lonely bijvoorbeeld. ‘Dat 
is een volledig geprogrammeerde beat. 
Pas later hebben we samples van mij 
en Claus toegevoegd.’ 

Braziliaanse feel
Als het op het bedenken van beats, 
grooves en technische toepassingen 
aankomt, staat Kruger overigens niet 
alleen. Heel Zuco 103 denkt volgens 
de drummer in ritme. ‘Ikzelf heb 
geleerd om niet meer volledig als 
drummer te denken. Ik denk als 
componist-drummer en dat geeft je 
heel andere invalshoeken. Hetzelfde 
geldt voor Stefan en Lilian. Stefan 
heeft een heel goed gevoel voor drums 
en weet prima aan te geven wat wel 
en niet werkt. Lilian voelt snel aan of 

iets swingt of niet. Haar Braziliaanse 
feel is dan ook erg belangrijk voor de 
grooves van Zuco 103. Bij liedjes die 
in het Portugees worden gezongen, 
hanteren we de groove dan ook an­
ders. Bij die songs zingt ze altijd net 
na de één. Daar moet je rekening mee 
houden bij het bepalen van de groove.’

Volgens Kruger vraagt het inspe­
len van Zuco’s drum- en percussie­
partijen sowieso een andere denk- 
wijze. ‘We hebben heel hard gewerkt 
om een lineaire denkwijze te creëren. 
Wat ik daarmee bedoel, is dat de 
drum- en percussiepartijen niet op 
elkaar liggen, maar in elkaar zitten. 
Het is heel moeilijk om dat te bewerk­
stelligen. Claus Tofft kan dat fan­
tastisch. Hij is ook in staat om in 
één take zijn percussiepartijen op 
de band te zetten.’ 

Indirect drummen
De samenwerking met Braziliaanse 
gastpercussionist Marcos Suzano, 
bekend van Gilberto Gil en Marisa 
Monte, was ook heel apart. Suzano 
kreeg de tapes thuis in Rio de Janeiro 
met de post en stuurde ze ingespeeld 
en wel weer terug naar Amsterdam. 
‘Wij wisten dat Marcos onze muziek 
met dezelfde feel zou benaderen als 
wij dat doen. Daarom durfden we het 
zo te doen. Toen we de tapes terug­
kregen, stonden zijn partijen er precies 
zo op als we het hadden gewenst. Het 
viel meteen op dat hij dezelfde lineaire 
denkwijze heeft als wij.’

Zoals je bij een creatief proces wel 
vaker ziet, speelde ook op Tales of high 
fever het toeval soms een belangrijke 
rol. Zo kwam de song Brief passions 
heel anders de studio uit rollen dan 
gepland. Kruger: ‘Het zou eigenlijk 
een echt Braziliaans nummer worden. 
Tijdens het inspelen liet ik een click­
track draaien en ik speelde over die 
samba-feel een hiphop-achtige beat. 
Dat kwam toevallig samen, maar de 
groove was zó fantastisch. Dat hebben 
we dus gewoon zo gelaten.’ 

Het past bij de ontspannen en on­
gedwongen manier van werken. Bij 
Zuco 103 ontstaan de ideeën vaak als 
de drie vaste bandleden samen in de 
studio zitten. Kruger: ‘Het werkt heel 
simpel. Je klapt in je handen en zingt 
de song. Als de melodie klopt met de 
groove, kun je de song gaan invullen.’ 
De beslissing van Stefan Kruger om op 
Tales of high fever weer helemaal terug 
te gaan naar de echte drums is volgens 
hem logisch. ‘Ik wilde gewoon weer 
drummen. We hebben de laatste jaren 
met Zuco 103 heel veel dj-sets gedaan. 
Daarbij drum ik niet, maar roep ik de 
beats en ritmes op die ik al eerder 
heb ingespeeld. Indirect drummen 
noem ik dat. Ik vind dat helemaal te 
gek om te doen, maar dit keer wilde 
ik gewoon weer alles zelf inspelen.’

Hard en droog
‘Tales of high fever is volledig analoog 
opgenomen. De drums staan er flink 
hard en droog op. Ik wilde een echte 
organische klank hebben. Ik heb de 
microfoons voor de drums op afstand 
en heel dichtbij geplaatst, zodat ik kon 
kiezen. Ik hou van veel mid en laag 
in de drumsound. Daardoor krijg je 
dat funky gevoel. Om inspiratie op 
te doen heb ik naar heel veel platen 
en cd’s geluisterd. Heel veel hiphop 
van bijvoorbeeld Dr. Dre. Ik ben gek 
op zijn manier van produceren. Maar 
ook naar Sing when you’re winning 
van Robbie Williams. Die cd klinkt 
fantastisch. Daarnaast Erykah Badu 
en ranzige Franse techno zoals die 
van Laurent Garnier en Jazzanova.

‘Ik heb voor deze cd behoorlijk wat 
spullen gebruikt. Naast een Sonor 
Hilite en een Tama met een 18” bass­
drum heb ik ook een oude Gretsch 
met een grote 24” bassdrum gebruikt. 
Daarnaast verschillende snare’s 
zoals een 14” Slingerland snare en 
een Free Floating Pancake van Pearl. 
Daarnaast heb ik al mijn Istanbul 
bekkens gebruikt. Die klinken echt 
geweldig op de cd. ■

Zuco 103 maakt de laatste jaren furore binnen en buiten de 
grenzen. De nieuwe cd Tales of high fever ís geweldig en 
klínkt geweldig. Boordevol drums, beats en percussie. Het 
woud van grooves is zo spannend dat we benieuwd waren 
hoe drummer Stefan Kruger - samen met toetsenist Stefan 
Schmid en zangeres Lilian Vieira een van de drie vaste 
bandleden - ze gebrouwen heeft. The making of Zuco 103’s 
Tales of high fever. 

door Jean-Paul Heck

Stefan Kruger over

The making of
Zuco 103’s
Tales of high fever

‘Ik wilde gewoon weer drummen.’


