
test | Linplug CrX4 sample manipulation synthesizer

Een van de eerste producten van Linplug 
was de CronoX, een op sampling 
gebaseerde softwaresynthesizer die 

gebruik maakte van een mix van samples en 
synthese. De techniek was destijds behoorlijk 
revolutionair voor een virtuele synth, maar je 
kon ook merken dat CronoX het uiterste van 
de toenmalige computers vergde. CrX4, die 
onlangs verscheen, brengt het CronoX-
concept naar deze tijd en gelukkig kunnen 
de huidige computers veel meer rekenwerk 
verrichten dan vroeger het geval was.

Zakmes
Je kunt de CrX4 zien als een Zwitsers zakmes 
voor samplingsynthese. Hoewel de CrX4 ook 
ingebouwde virtueel-analoge oscillatoren heeft, 
worden de meeste geluiden gemaakt door 
het manipuleren van samples met behulp van 
verschillende gespecialiseerde sample-engines. 

Al bijna tien jaar was samples manipuleren een klusje voor de Linplug CronoX. 
Hoog tijd dus voor een opvolger met frisse nieuwe mogelijkheden: de CrX4.

Kroon op de CronoX
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  HET OORDEEL

 • originele geluiden door samplevervreemding
 • prettige bediening
 • looppunten samples moduleerbaar
 
 • geen display met parameterwaarde
 • 10 modulatieroutings is soms net te weinig

+
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SPECIFICATIES

• Windows vst-plug-in
• Mac au/vst/rtas-plug-in
• 4 generators 
•  2 analog-style multimode 

stereofilters
• Time Sampler
• Loop Sampler
•  analoge modeling 

oscillator
•  ruisoscillator met twee 

filters
•  vrije morphing van filtertype 

(lp>bp>hp>br>lp) 
•  32-steps arpeggiator
• l aadt wav- en aiff-samples 

tot 24-bit/96kHz 
•  7 adsfr- of ahdsr- 

envelopes
•  4 lfo’s (tot 275Hz)
•  modulatiematrix met 10 

routings
•  23 modulatiebronnen en 

68 bestemmingen
• midi learn 
•  effectsectie met 6 

effecten tegelijk
•  mono/poly, portamento/

glide
• 32-stemmig polyfoon

INFO

•  Prijs excl: € 115,- 
($ 149,-)

•  Distributie: Linplug 
Virtual Instruments

•  Internet: 
www.linplug.com

De CrX4 werkt meestal met enkelvoudige 
samples, in tegenstelling tot multisampling 
en meerdere velocitylayers, zoals die in 
sampleplayers worden gebruikt. De verschil-
lende engines van CrX4 gebruiken de sample 
als basismateriaal om er heel andere dingen 
mee te doen dan natuurgetrouw afspelen.

Divers gereedschap
De interface is duidelijk ingedeeld en vorm-
gegeven, en is ook op een laptopscherm 
met weinig pixels goed te bedienen. De 
bediening van de CrX4 volgt grofweg de 
opzet die je bij een standaard analoge 
synth tegenkomt. Er zijn vier generators, 
die gebruikt kunnen worden als va-oscillator, 
ruisbron of een van de drie typen sample-
engines. Daarna komen twee multimode-
fi lters met aparte envelopes, een amp-
envelope, vrije mod- envelopes, vier lfo’s, een 
modulatiematrix, gespecialiseerde multi-
effecten en een arpeggiator/step sequencer 

die ook als modulatiebron kan dienen.
Voor elke oscillator kun je kiezen uit vijf 

verschillende hoedanigheden. De oscillator-
generator is niet gebaseerd op samples maar 
gebruikt golfvormen die we kennen van analoge 
synthesizers. Bij de CrX4 kun je de golfvorm 
met een draaiknop traploos variëren van puls- 
tot zaagtandgolf. Natuurlijk kun je de toon-
hoogte en de tracking instellen, de oscillatoren 
vrij (dus niet gesynchroniseerd) laten werken, 
en is er die leuke knop waarmee je de hoeveel-
heid aliasing kunt regelen. Hiermee kun je wat 
digitale rommel aan je geluid toevoegen, 
zoals die ook aanwezig was in de vroege 
versies van de CronoX. De tweede generator 
is de ruisgenerator. Deze heeft een ingebouwd 
low pass-fi lter en een high pass-fi lter, beide 
met onafhankelijke resonantie, waarvan je zelf 
de mix kunt bepalen. Met de Rough-knop 
maak je de ruis nog wat knarsender. 

De eerste generator die met samples 
werkt, is de Time Sampler. Hierin kun je een 
wav- of aiff-bestand laden, en de lengte en de 
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In het wavedisplay kun je start- en loopunten voor de samples instellen en deze kunnen ook worden gemoduleerd.

toonhoogte onafhankelijk van elkaar wijzigen. 
Hiermee maak je de meest vervreemdende 
geluiden, omdat je delen van een sample voor 
iets heel anders kunt gebruiken dan het repro-
duceren van het oorspronkelijke geluid. De 
Wavetable Generator gebruikt de wav- of aiff-
bestanden om een wavetable te maken, vergelijk-
baar met bijvoorbeeld een Waldorf synth.

Standaard extra’s
Dan is er nog de Loop Sampler. Deze werkt 
meer als een standaard sampler, waarin je 
sustainende sounds kunt loopen, het startpunt 
van de sample en het begin en eind van de 
loop kunt aanpassen. Je kunt de looppunten 
ook moduleren, om het geluid spannender te 
maken. De sample-generators klinken goed 
en kunnen bestanden aan tot 24-bit/96kHz.

Je krijgt bij de CrX4 overigens meer dan 
1GB aan samplemateriaal. Het meeste daarvan 
bestaat uit basismateriaal dat het best werkt 
voor sound design, dus niet zozeer opnamen 
van akoestische instrumenten, maar meer 
effecten, spectra en andere synthetische 
klanken. 

Een belangrijke knop in de generatorsectie 
is Spread. Hiermee kun je een generator 
verbreden voor een vetter geluid, alsof er 
meerdere generators tegelijk aan het werk 
zijn, zonder dat dit extra stemmen kost. In 
de Loop Sampler kun je ook de golfvorm 
bekijken voor het bewerken van bijvoorbeeld 
de loops. Daarnaast kunnen twee generators 
elkaar ook moduleren via am of fm voor extra 
digitale klankkleuren.

Dubbel gefi lterd
De CrX4 heeft twee identieke fi lters in de 
smaken low pass, high pass, band pass en 
band reject in 12dB- of 24dB-versies. Daar-
naast kun je nog kiezen voor de instelling 
Free fi lter, waarbij een fi lter met een draaiknop 
traploos kan morphen tussen verschillende 
typen. Beide fi lters hebben hun eigen instel-
lingen voor saturation, cutoff, resonance, 
keyboard tracking, envelope amount, velocity 
amount en panorama. 

Vooral dat laatste kan voor brede geluiden 
zorgen, als je de twee fi lters naar links en 
rechts pant in het stereobeeld. De fi lters 
kunnen parallel of serieel worden gebruikt. 
Ze hebben een eigen digitaal karakter, 
anders dan dat van een analoog fi lter, maar 
wel met persoonlijkheid. Dit past goed bij de 
samplebewerkende toepassing van deze synth.

Besturen
CrX4 heeft maar liefst zeven envelopes, 
waarvan er een aantal vast is gekoppeld aan 
bijvoorbeeld de fi lters en de amp-sectie. De 
andere kunnen vrij in de modulatiematrix 
worden toegewezen. Het zijn ‘uitgebreide’ 
klassieke envelopes waarbij je kunt kiezen uit 
twee typen: attack-hold-decay-sustain-release 

(ahdsr) of attack-decay-sustain-fade-release 
(adsfr). Voor het verloop van de tijden van 
attack, decay, fade en release kun je in een 
klein veldje met de muis een curve instellen 
(zie afbeeldingen).

CrX4 is ook ruim bemeten met lfo’s. Het 
zijn er vier. Ze hebben negen golfvormen en 
zijn met de parameters delay, attack, phase 
en symmetry veelzijdig toepasbaar. De lfo’s 
kunnen polyfoon of monofoon werken.

In de modulatiematrix kun je met 23 bronnen 
68 bestemmingen laten beïnvloeden (modu-
leren). Daarvoor staan maximaal tien routings 
tegelijk tot je beschikking. Voor de echte 
modulatiefanaten is tien slots soms misschien 
net iets te weinig, en er zijn verschillende 
presets die ze alle tien al gebruiken. 

Stap voor stap
De arpeggiator/sequencer kan op de gebruike-
lijke manier worden ingezet om noten aan te 
sturen, of als step sequencer voor het modu-
leren van synthesizerparameters. Er zijn in 
totaal 32 stappen, waarmee de toepassing 
veelzijdiger is dan het vaak in andere instrumen-
ten toegepaste maximum van zestien stappen. 

Het signaal verlaat de synthesizer via de 
multi-effectsectie, waar je effecten vindt als 
bitcrusher, eq, stereoverbreding, een gater, 
fl anger, reverb, phaser, chorus, drie soorten 
delay en (nog) een fi lter. Je kunt maximaal 
zes effecten tegelijk gebruiken.

Praktijk
CrX4 wordt geactiveerd met een serienummer 
en de installatie is eenvoudig. De handleiding 
bestaat uit zeventig pagina’s pdf en is goed 
geschreven. De meeste onderdelen van de 
synthesizer zijn natuurlijk makkelijk te begrij-
pen als je vaker met subtractieve synthese 
hebt gewerkt.

Deze synthesizer is vooral goed in pads, 
effecten en bewegende klanken en sound-
scapes. Het vervreemden van samples is 
het sterke punt van deze softsynth en dat 
leidt vaak tot leuke en interessante nieuwe 
klanken. De effectsectie kan hierbij ook goede 
diensten bewijzen. 

Ik zou de CrX4 niet kopen als bassynth. 
Hoewel er enkele goede bassen onder de 
presets te vinden zijn, ligt de focus van deze 
synth vooral op het middengebied en het 
hoog. Bijkomend voordeel is dat je hem in 
de mix meestal goed kunt onderscheiden. 
Als virtueel-analoge synth scoort CrX4 rede-
lijk, maar je kunt horen dat dit niet het 
speerpunt van de ontwikkeling is geweest. 
De sound is behoorlijk oké, maar er zijn 
concurrenten met meer druk en een breder 
spectrum. 

De aliasing-knop is een mooie vondst die 
op andere synthesizers niet zou misstaan. 
Handig is ook de kopieerfunctie die je in alle 
secties vindt. Hiermee kun je snel de instel-
lingen van een sectie overhevelen naar een 
andere vergelijkbare sectie. Ook leuk is het 
akkoordgeheugen, waarmee je via midi een 
akkoord kunt inspelen en daarna met één 
toets kunt triggeren. Wat ik echter ronduit 
onhandig vind, is dat er geen display is waar 
tijdens het bewerken de waarde van de huidige 
parameter wordt weergegeven. Zo kun je bij-
voorbeeld niet zien hoe de knop Time moet 
staan om een sample in de Time Machine op 
originele snelheid af te spelen. 

Conclusie
Linplug’s CrX4 is een behoorlijk uitgebreide 

synthesizer. Hij biedt een aantal verschillende 
synthesevormen, waaronder ook minder alle-
daagse, zoals granulaire synthese. Toch is 
deze synthesizer goed te bedienen en er wordt 
bovendien een fl ink aantal goed gerubriceerde 
presets bijgeleverd. Maar ga vooral ook het 
avontuur aan door je eigen materiaal in te 
laden en door de mangel te halen. Als je op 
zoek bent naar een avontuurlijke synth om je 
samples onherkenbaar te maken en tot nieuwe 
klanken om te toveren, ben je bij CrX4 aan 
het goede adres. ■

Een attack, hold, decay, sustain en release-envelope, waarmee je 
de decay kunt uitstellen

Een attack, decay, sustain en release-envelope met instelbare 
fade-tijd in de sustainfase. In de kleine veldjes kunnen de tussen-

curves worden ingesteld.
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