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• demoversie
• handleiding

  HET OORDEEL

 •  werkt snel en soepel
 •  uitgebreide editmogelijkheden
 •  uitgebreide cd-editor
 •  ondersteunt plug-ins en softsynths

 •  keuze audio-outputs soms verwarrend
 •  geen ondersteuning hardwarecontroller

+

–

door Stefan Robbers > stefan@interface.nl

De eerste versies van DSP Quattro 
waren er al voor Mac OS9 rond het 
jaar 2000. De makers stellen zich

altijd bescheiden op, maar met het verdwijnen 
van concurrenten als Apple Soundtrack Pro en 
Bias Peak staat DSP Quattro nu dan eindelijk 
meer in de belangstelling. Niet meer dan
terecht, want de lijst met mogelijkheden is 
indrukwekkend: uitgebreide audio-editing en 
recording, ondersteuning van vst- en au-plug-ins 
(ook als instrument-host), en een complete 
cd-audio-editor waarmee je industrie-standaard 
cd-masters kunt maken (waarmee het gat dat 
Apple’s Waveburner achterliet ook gevuld is). 
DSP Quattro bevat een uitgebreide batch
editor en ten slotte ondersteunt het (volgens 
mij als enige OSX-programma) de midi-sample-
dumpstandaard, zodat je samples met hard-
waresamplers kunt uitwisselen.

Centraal scherm
De wat eigenwijze userinterface opent een 
audiobestand altijd met zijn waveform display. 
Vervolgens kun je inzoomen, en met de ribbon-
controller varispeed audio afspelen. De be-
diening van DSP Quattro gaat erg snel en
soepel. De waveformweergave verschijnt
razendsnel, en met een druk op de knop zit je 
in de effecten-editor, de Pencil mode of in de 
Undo-sectie. Nieuw is Pencil mode, waarbij je 
sample-nauwkeurig grafi sche aanpassingen 
kunt intekenen.

Een tweede functie is Gain Change waarbij 
je een klein gedeelte van het audiobestand kunt 
aanpassen. Ideaal om knip- en plakfoutjes, 
maar ook kleine ongewenste bijgeluiden te 
verwijderen of aan te passen. Je kunt per audio-
window tot vier effecten gebruiken naar keuze: 
DSP Quattro-effecten of vst/au-plug-ins. Deze 
zijn dan realtime hoorbaar bij afspelen, maar je 
kunt ze natuurlijk ook renderen in de audiofi le. 
De audio-units worden weergegeven met hun 
eigen editscherm en ook de plug-inpresets zijn 
nu direct aanspreekbaar vanuit de DSP Quattro-
omgeving. 

SPECIFICATIES

Nieuw in versie 4.1
• key commands zelf instellen
•  drag & drop-mogelijk-

heden ook met externe 
programma’s

• cdda-time units
• effx-slot management
• aux-bussen
•  32-bits HQ waveform

display
• Declicker
• Pencil mode
• Gain Change
• cut & paste grafische editor
• grafische fade editor
• auto-blend optie
•  HQ timestretching en 

pitchshifting algoritmes
•  audio editor windows 

grouping
•  nieuwe au-support voor 

grafische weergave van 
plug-ins

•  nieuw au-preset
management

•  externe i/o-plug-in-module 
om externe apparatuur te 
kunnen gebruiken als 
plug-in

•  diverse verbeteringen in 
cd editor

•  equal power crossfades 
mode

• ddp-import
•  export van cd-tracks als 

losse audiobestanden

Audio-editing is een essentiële bezigheid in elke studio. DSP Quattro
is een Mac-only audio-editor die al lang meegaat. Onlangs is deze
editor helemaal opgefrist en uitgebreid. Hoe goed is dat gelukt?

Nieuw zijn de aux-bussen. Hiermee kun
je de audio intern naar een bus sturen en 
voorzien van extra bewerkingen. Ook nieuw is 
de mogelijkheid om een extern apparaat als 
plug-in te gebruiken. Zo kun je bijvoorbeeld een 
hardwarecompressor gebruiken als effect 
binnen DSP Quattro. De plug-ins kunnen aan 
een master-midiclock slaven zodat ze tempo-
synchroon kunnen werken in combinatie met 
realtime externe audio.

Cd-editor
In DSP Quattro kunnen meerdere audio-windows 
tegelijk openstaan, en de screen lay-outs
van de vensters kun je nu saven en laden. 
De key commands zijn door de gebruiker 
aan te passen. Ook kun je al je windows
wegschrijven als een project, en dat is dan 
weer handig als je een playlist maakt en
gebruikt in de ingebouwde cd-editor. 

Knutselen 
met samples

Hierin kun je alle tracks op volgorde zetten, 
over elkaar heen leggen, edits en markers 
zetten en dit alles voorzien van cd-teksten en 
opties. Zo ontstaat dan een master-cd die je 
als ddp-bestand kunt wegschrijven. Met dit 
bestand kan een fabrikant een cd produceren. 
Nieuw is de optie om ook ddp-bestanden
te importeren. Dit is erg fi jn wanneer er een 
wijziging nodig is en het origineel van een 
andere studio af komt. 

De cd-editor ondersteunt ook plug-ins, 
zowel per regio als voor de hele cd. Ook hierbij 
kun je weer zowel interne als vst/au-plug-ins 
gebruiken. De audio-cd-editor is voorzien
van een uitgebreide crossfade editor en de 
mogelijkheid om één of meerdere tracks te 
normaliseren.

En nog veel meer
Er zit nog veel meer nieuws in DSP Quattro. 
Zo zijn er nieuwe algoritmes voor time stretching 
en pitchshifting. Deze kun je als effect ge-
brui ken om audio te vervormen, maar ook 

om onhoor baar een tempo- of toonhoogte-
verandering aan te brengen. Dit algoritme
is volgens ontwikkelaar Stefano Daino nog 
volop in ontwikkeling en zal in de toekomst 
dan ook verrijkt worden met een aantal
leuke extra’s. 

Ook nieuw is de audiorestauratiefunctie. 
Hiermee kun je tikjes verwijderen en natuur-
lijk met de Pencil mode sample-nauwkeurig 
correcties maken. De fades werden eveneens 
onderhanden genomen en je kunt nu een uit-
gebreide keuze maken in soorten en lengtes, 
en deze ook grafi sch met een envelope-curve 
instellen. Het enige wat je af en toe mist, is 
de mogelijkheid om bepaalde functies (zoals 
het spoelen van audio) te kunnen besturen 
met een (midi)controller.

Conclusie
DSP Quattro is voor zijn geld de beste audio-
editor voor het OSX-platform op dit moment. 
En dat komt zeker niet door het wegvallen 
van concurrenten, maar door de constante 

verbeteringen en aanvullingen. Versie 4 werkt 
snel en soepel en biedt een aantal structurele 
verbeteringen op het gebied van timestretching 
en audio-editing. Zeker Pencil mode, maar ook 
Gain Change en Declicker werken intuïtief en 
goed. De wat eigenwijze userinterface bleef, 
maar went snel. Verder is de ingebouwde
cd-editor erg fi jn en compleet, inclusief import- 
en export-optie van ddp-bestanden. De peak/ 
rms-meters zijn nauwkeuriger dan ooit en het 
programma laat in totaal een zeer verzorgde en 
stabiele indruk achter. Als je dan de prijs ziet 
en alle upgrade opties vanaf andere pakketten, 
dan is de keuze niet moeilijk. Voor fatsoenlijke 
audiobewerking op de Mac is DSP Quattro 
een topper. ■

INFO

• Prijzen incl:
 - € 79,- 
 -  upgrades vanaf Peak

€ 39,-,
 -  upgrades van eerdere 

versies vanaf € 15,-
•  Distributie:

i3 software online
•  Internet:

www.dsp-quattro.com/
dspquattro/Site/
DSP-Quattro.html
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