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Virtuele verzadiging

Van de tientallen virtuele bandrecorders die tegenwoordig te koop
zijn, ziet de plug-in Slate Digital Virtual Tape Machines er het meest
authentiek uit. Hopelijk blijft het niet bij uiterlijke schijn!
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* Distributie:
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irtual Tape Machines (VTM), een plug-in
Vop au/vst/rtas-formaat, trekt na een

probleemloze installatie meteen de
aandacht met de ronddraaiende spoelen. Heel
leuk natuurlijk, maar eigenlijk ook wel zonde
van de ruimte die het inneemt op je beeld-
scherm. Slate Digital noemt VTM een ‘dyna-
mische, levensechte, interactieve, ademende
emulatie van een analoge recorder’. Je zou
bijna gaan denken dat je een virtueel huis-
dier hebt aangeschaft.

Opzet

VTM bevat modellen van twee verschillende

bandrecorders: een 2" zestiensporen Studer
A827 en een ¥2" tweesporen Studer A80 RC.
Je hebt daarnaast de keuze uit twee soorten
tape: Ampex 456 of Quantegy GP9. De 456 is
wat minder goed bestand tegen hoge pieken
en introduceert dus eerder vervorming dan de

cleaner klinkende GP9. Bij de tapesnelheid
kun je kiezen uit 15 of 30 inches per second
(ips). Een extra langzame (low-fi) snelheid ont-
breekt. De laatste parameter die van invioed
is op de klank, is de hoeveelheid bias. Je kunt
kiezen uit low, normal of high, en dat heeft een
complexe invioed op de frequentierespons
en vervorming.

Hoge bias heeft twee effecten: het zorgt
dat de hoge frequenties dieper onder het
oppervlak van de band worden vastgelegd,
waardoor ze bij het afspelen moeilijker zijn
af te lezen, en het zorgt ervoor dat de hoge
frequenties eerder verzadigen (ze wissen
zichzelf gedeeltelijk van de band). De hoge
frequenties worden dus milder, maar de
harmonische vervorming neemt daarbij voor
alle frequenties toe. Een warme vervormde
klank is het gevolg.

Lage bias betekent dat de hoge frequenties
minder snel verzadigen. Daarnaast zorgt het
ervoor dat hoge frequenties (aan het opper-
vlak van de band) makkelijker worden vast-

gelegd dan lage frequenties (die tot veel
dieper onder het opperviak moeten reiken).
De hoge frequenties worden dus benadrukt,
terwijl daarbij de vervorming van lagere fre-
quenties toeneemt. Een heldere vervormde
klank is het gevolg.

Vals spelen

VTM is een overzichtelijke plug-in. Behalve
de genoemde opties hoef je als gebruiker
alleen nog maar het in- en uitgangsniveau in
te stellen en je kunt aan de slag. Het ingangs-
niveau is wel cruciaal voor de klank: het
bepaalt hoe hard je de band instuurt en hoe-
veel vervorming je daarmee introduceert. Het
effect hiervan is heel lastig te beoordelen als
je niet het verschil in luidheid compenseert.
Daarom is er een link-knop, die het uitgangs-
niveau omgekeerd koppelt aan het ingangs-
niveau. Draai je de ingang verder open, dan
gaat de uitgang verder dicht. Enorm handig,
ware het niet dat er tussen de in- en uitgang
ongeveer een decibel luidheidverschil zit als
je ze linkt (of beide op OdB instelt). Als je VTM
in bypass schakelt, wordt het geluid dus een
decibel zachter, waardoor het voor onervaren
gebruikers al snel lijkt alsof VTM het geluid
veel voller en beter maakt. Dit voelt toch aan
als vals spelen. Met een vergelijkbare feature
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SPECIFICATIES

* analoge taperecorder-
emulatie

* au/vst/rtas-plugin

2 recorders: 2" 16 track
en %" masteringdeck

* 2 snelheid: 15ips en 30ips

o 2 tapesoorten

* ruisreductie-controle en
auto mute

* wow & flutter-controle

 bass alignement-controle

* normal, low en high
bias-instellingen

* level-calibratie

* tape reels-start en -stop
in sync met daw-transport

® 32- en 64-bits uitvoering

* kopieerbeveiliging met
iLok 2 dongle
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in bijvoorbeeld de Waves Kramer MPX kun je
wel snel eerlijk vergelijken met het origineel.

Groeperen

Onder de motorkap, in het Settings-venster,
vind je nog een aantal opties om de klank te
finetunen. Allereerst is er noise reduction,
om de hoeveelheid toegevoegde ruis bij te
stellen. Er is ook een optie om de ruis auto-
matisch uit te zetten als de VTM geen audio
bewerkt. Met een schuifregelaar bepaal je de
hoeveelheid wow & flutter (de schommeling
in afspeelsnelheid en dus in toonhoogte). De
Bass Alignment-slider is een eenvoudige eq
waarmee je de respons in het laag kunt aan-
passen. Verder kun je de reactiesnelheid van
de meters aanpassen en het calibratieniveau
van de ‘recorder’.

Dat laatste kan voor alle VTM plug-ins in je
project tegelijk, of per groep. En dat brengt
ons bij een heel interessante functie: je kunt
elke VTM plug-in toewijzen aan een van de acht
beschikbare groepen. Hierdoor worden al hun
instellingen gelinkt en kun je bijvoorbeeld op
acht sporen drums in één keer naar een ander
soort band schakelen. Er is gelukkig ook een
optie om alle parameters te linken, behalve
het in- en uitgangsniveau. Het is namelijk
sterk van het soort geluid afhankelijk welke
gainstructuur het beste werkt.

Lekker ruisje

Wat me als eerste opvalt bij het luisteren naar
VTM, is dat het effect subtiel is. Dat vind ik erg
prettig. Sommige mensen verwachten een ver-
schil van dag en nacht tussen een goede ana-
loge en een goede digitale recorder, maar in
werkelikheid ontlopen de twee elkaar niet zo gek
veel. Dat hoor je terug in de VTM. Met name
met de %" machine op 30ips en GP9 tape hoor
je een subtiele verdichting in het laag optreden,
maar blift verder alles behoorlijk open klinken.
Het voornaamste verschil dat ik waarneem
zit hem in de ruis: als je die omlaag haalt qua
niveau, wordt het stereobeeld kleiner en minder
diep. De ruis geeft vrijwel onmerkbaar een
atmosfeer aan de mix, die meer 3D wordt. Je
merkt dat eigenlijk pas als je het effect weer
uitzet. De klank van de ruis is heel bepalend
voor het soort atmosfeer dat je toevoegt. Als er
bijvoorbeeld veel hoog in zit, lijkt de hele mix
helderder maar ook onrustiger. De ruis in VTM
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varieert per machine/band-combinatie en is
afhankelijk van de bandsnelheid, dus je hebt
opties genoeg wat dat betreft. Het is vreemd
om een kwaliteitsoordeel over ruis te vellen,
maar de ruis uit deze plug-in klinkt echt heel
goed! Het mengt heel onopvallend met de rest
van het geluid en heeft een heel rustige klank.

Bias
De voornaamste reden om een bandrecorder
of simulator te gebruiken zal voor veel mensen
de piekverzadiging zijn. VTM stelt wat dat
betreft niet teleur. Uitschieters die muziek schel
en onrustig kunnen maken worden subtiel
afgerond. De combinaties die met twee
machines, twee soorten band en twee snel-
heden mogelijk zijn, voldoen prima om het
effect goed op de meeste toepassingen af te
kunnen stemmen. Ik merkte dat ik de bias-
instelling vrijwel altijd op standaard liet staan
tijdens de test; dat klonk gewoon het beste.
Het wijzigen van de bias klonk ook anders
dan ik zou verwachten, bijna alsof low en high
zijn verwisseld. Low bias was daarmee wel
geschikt om vervelende hoge frequenties in
zangstemmen of gitaren kwijt te raken.

Snelheidsvariaties

Wow & flutter vormen een merkwaardig ver-
schijnsel. Door kleine variaties in afspeelsnel-
heid wordt de toonhoogte licht gemoduleerd.
Dit is dus frequentiemodulatie, en net als in
fm-synthesizers geeft dat zijbanden: extra
frequenties die niet in het origineel aanwezig
waren. Omdat de zijbanden die ontstaan in
een bandrecorder niet harmonisch gerelateerd
zijn aan het ingangssignaal, beschouwde
men wow & flutter altijd als onwenselijk, en
natuurlijk ook omdat toonhoogtevariaties
liberhaupt onnatuurlijk klinken.

Sommige tapesimulators, zoals de UAD
Studer 800, bootsen het effect dan ook niet na
(zie figuur 1). Op de VTM kun je de hoeveel
heid wow & flutter variéren tussen O en 100%,
maar zelfs op 100% is het effect nog geen
onbruikbare gimmick. Je hoort niet bewust dat
er zijbanden ontstaan en ook de toonhoogte-
variaties trekken niet bijzonder veel aandacht.
Het is dus een subtiel effect, maar wat heb je
eraan? Het voornaamste is dat het wat ver-
sluierend werkt: het maakt de plaatsing en
definitie van elementen in een mix wat minder
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De ruis uit deze plug-in klinkt echt heel goed!

Figuur 1. Het effect van wow & flutter: in de UAD-
simulatie zie je een zuivere sinustoon met harmonische
vervorming. In de VTM ontstaan zijbanden rond de
sinustoon; hij is wat breder op de analyzer.

exact, waardoor met name plat klinkende,
overgedefinieerde mixen beter samensmelten
en rijker, ‘echter’ en levendiger gaan klinken.
Maar in mixen die al een mooie diepte en
samenhang hebben, kan het juist ook die
goede kwaliteiten gaan verdoezelen. Goed
vergelijken of het ook echt winst oplevert,

is dus belangrijk.

Conclusie

De VTM plug-in is geen magische saus die alles
beter maakt, maar wel een heel bruikbaar stuk
gereedschap voor het subtiel kleuren van
materiaal dat daarom vraagt. Van de software
tapesimulaties die ik tot nu toe heb beluisterd,
is het een van de weinige die ik geschikt acht
voor mastering. Dit omdat het effect subtiel
genoeg blijft en niet al te snel ten koste gaat
van de goede kwaliteiten in een mix. VTM
heeft niet de mogelijkheden voor klankvorm-
geving zoals bijvoorbeeld de UAD tapesimu-
lators dat wel hebben. En ook kun je er geen
extreme effecten mee maken, zoals dat met
bijvoorbeeld de Waves Kramer MPX wel kan.
Eén ding doet hij echter extreem goed: subtiel
kleuren. Dat maakt hem zijn geld dubbel en
dwars waard. B
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+  effect is hifi genoeg voor mastering
¢ group-functie

o gainstructuur niet neutraal
* geen extreme sounds mogelijk
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