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Speakers op je 
koptelefoon

Mixen op een koptelefoon is voor velen een noodzakelijk 
kwaad, en levert niet alleen warme oren op maar ook 
frustratie. Op je speakers klinkt het immers altijd weer 
anders. Zou het niet fantastisch zijn als een plug-in het 
verschil tussen speakers en koptelefoon kon overbruggen?

oor alleen het linkerkanaal en rechts alleen 
rechts. Hierdoor ontstaat een vreemd effect: 
het stereobeeld zit niet voor je, maar ‘in je 
hoofd’. Dit is overigens niet alleen onnatuurlijk 
als het gaat om geluid over speakers, maar 
ook wat betreft de alledaagse geluiden om je 
heen. Kort samengevat: ons gehoor is gewoon 
niet ingesteld op het rechtstreekse geluid van 
een koptelefoon.

Sommige fabrikanten proberen hier al wat 
aan te doen, bijvoorbeeld Ultrasone met het 
S-Logic systeem. En dan is er nog het Neder-
landse bedrijf 112dB, dat met de Redline
Monitor een softwareplug-in heeft ontwikkeld 
die je koptelefoon écht als speakers zou 
moeten laten klinken. Dat gaan we testen.

Zo werkt het
De Redline Monitor plug-in gebruik je als insert 
op je stereobus – uiteraard niet als je de mix 

daadwerkelijk vastlegt, maar wel tijdens het 
monitoren. Er gebeuren dan een aantal slimme 
dingen, die te maken hebben met fi ltering, 
frequentieafhankelijke delay, mid/side-processing 
en simulatie van een ruimte. Hierdoor onder-
gaat het geluid in je koptelefoon een virtuele 
behandeling, die overeenkomt met de interactie 
tussen een set speakers, een luisterruimte en 
je oren. Als gebruiker kun je dit virtuele proces 
beïnvloeden: je kunt instellen hoe luid het vir-
tuele midden van het stereobeeld is, je kunt 
bepalen hoe breed het stereobeeld is (hoever 
de speakers uit elkaar staan) en hoever je er 
vanaf zit. Dat laatste beïnvloedt niet alleen 
jouw perceptie van de breedte, maar ook de 
hoeveelheid refl ecties.

Als je zo veel zelf kunt instellen, kun je je ook 
een paar dingen afvragen. Wat zijn bijvoorbeeld 
de beste settings? En wanneer heb ik een neu -
trale referentie? Ja, dat weet je natuurlijk niet. 
En dat kun je ook niet weten, want dat hangt af 
van welke koptelefoon er aan hangt. Het idee 
is dat je het geluid zodanig aanpast dat het 
overeenkomt met hoe je speakers ongeveer 
klinken – niet qua frequentiekarakteristiek, 
maar qua plaatsing. Je kunt als gebruiker vrij 
snel settings vinden waarmee de overgang 
van ‘met’ naar ‘zonder’ koptelefoon luisteren 
veel minder groot is. Daarnaast is er nog een 
aantal handige extra functies, zoals een fase-
schakelaar en een monocheck, die het moni-
toren vereenvoudigen.

Prima resultaten
Zitten er ook nadelen aan? Nou, eigenlijk niet. 
Of het zou de latency moeten zijn die de plug-in 
kan genereren. Er komt wat processingtijd bij, 
dus als je tracks live inspeelt, zou er (afhanke-
lijk van je systeem) een hinderlijke vertraging 
kunnen ontstaan. Maar zo’n ramp is dat niet, 
want inspelen kun je ook wel op een koptele-
foon zonder Redline Monitor processing – de 
software is tenslotte vooral bedoeld voor mix-
toepassingen. Ik heb de plug-in met drie ver-
schillende koptelefoons geprobeerd, en in alle 
gevallen werkte het prima. Het klankkarakter 
van de koptelefoon bleef daarbij overigens 
ongemoeid.

De moeite van het vermelden waard is
verder de soepele copy protection. Je krijgt 
een persoonlijk key fi le waarmee je de software 
eventueel op meerdere (eigen) computers 
kunt installeren. 

Conclusie
Als je je koptelefoon alleen af en toe gebruikt 
om te speuren naar details in je mix, heb je deze 
plug-in niet nodig. Mix je echter regelmatig en 
langdurig op een koptelefoon, dan is Redline 
Monitor simpelweg onmisbaar. Punt. ■
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INFO

•  Prijs incl: € 99,-
•  Distributie: 112dB online
•  Internet: www.112db.com

SPECIFICATIES

•  instelbare breedte van het 
stereospectrum tussen 
30 en 90 graden

•  volledige vlakke frequentie-
respons (±0,1dB tussen 
10Hz en 22kHz)

•  virtuele midden instelbaar 
tussen 0 en -3dB

•  virtuele afstand tot de 
speaker van 0 tot 2m

•  links/rechts-solo-, fase- en 
monoschakelaars

•  ondersteuning van sample-
rates tot 384kHz

•  audioformaten: Audio 
Unit, vst, r-tas

door Ivo Witteveen > ivo@interface.nl

W aarom is mixen op een koptelefoon 
zo lastig? Je zou eigenlijk denken dat 
het ideaal is: je hebt tenslotte geen 

last van geluiden van buiten of de matige 
akoestiek van je zolderkamer. Maar dat zijn 
helaas niet de enige factoren die meespelen bij 
het genereren van een zo accuraat mogelijk 
geluidsbeeld. Onze hersenen zijn er bijvoorbeeld 
aan gewend dat het geluid van beide speakers 
beide oren bereikt. Daarbij treden looptijd-
verschillen op, omdat je oren nu eenmaal niet 
allebei op dezelfde plek zitten. Verder zijn er 
nog refl ecties: geluiden die via een om weg je 
oren bereiken. In een goede controleruimte 
zijn die refl ecties weliswaar gecontroleerd, 
maar toch: ze zijn er altijd.

Vergeleken daarmee klinkt een koptelefoon 
heel onnatuurlijk. Beide oren krijgen los van 
elkaar een direct signaal ‘ingespoten’: het linker-
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