test | Elektron Octatrack sampler/sequencer

Inspirerende
dwarsligger

Een apparaat dat zowel voor dj's en producers als voor liveperformers
unieke dingen kan doen met samples; hoe geweldig klinkt dat? Elektron
presenteert de Octatrack als een revolutie op het gebied van sampling.

* video
 handleiding

* Prijs incl: € 1.240,-

* Distributie: Sonic8
Benelux, +32 487 555501

* Internet: www.sonic8.com,
www.elektron.se

door Stefan Robbers > stefan@interface.nl

n één woord is de Octatrack niet te be-
Ischrijven. In de basis is het een achtsporen
sampler, met een ingebouwde audio- en

midisequencer. Het uiterlijk vertoont veel
overeenkomsten met Elektron’s Machinedrum
en Monomachine; een rechthoekige stalen
behuizing met alle knoppen aan de boven-
kant en alle aansluitingen achterop. De druk-
knoppen voelen prettig en zijn voldoende
groot. De draaiknoppen zijn van het eindloze
type en hebben meerdere functies, afhankelijk
van het menu in het display. Dat display is vrij
klein met een lage resolutie. Dat oogt heel
retro, maar is ook wel een soort handelsmerk
van Elektron geworden. De Octotrack heeft
usb, midi-in/out/thru, vier audio-i/0’s en een
slot voor een compactflashkaart. De externe
voeding wordt meegeleverd.

Bediening

Er zitten veel knoppen op de Octatrack, en
soms zitten ze erg dicht op elkaar. Zo tik je
al snel de naastliggende draaiknop aan als
je eraan draait. Hoewel de knoppen fijn aan-
voelen (soort schakelaargevoel en niet te
sponzig) is de indeling ervan niet zo logisch.
Zo bedien je het display met de cursortoetsen
en de yes/no-knoppen, maar die zitten daar
een eindje vanaf en bovendien schuin linksvoor.
De crossfader voelt nogal fragiel aan en heeft
geen stofafdichting; je loopt dus het risico
dat er vuil of vocht in komt.
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Wel logisch zijn de knoppen voor de track-
selectie en de vijf functietoetsen onder het
display. Op de meegeleverde compactflash-
kaart staan al wat samples en projecten die
je kunt gebruiken om de Octatrack te leren
kennen. Het interne geheugen is niet erg groot;
er is 80MB beschikbaar voor samples, maar
die kun je ook direct vanaf de flashkaart
streamen.

Menu

Voordat je een patroon kunt maken en afspelen,
moet je de structuur van de Octatrack door-
gronden. Zomaar beginnen en lekker freaken
is er niet bij: je raakt al snel verdwaald in de
terminologie en de menustructuur. Een korte
uitleg dan maar. Het hoogste niveau heet een
set. Hierin vind je een audiopool waar alle
samples en projecten in staan. In zo'n project
heb je zestien banken met zestien patronen
per bank en vier parts. Dat laatste is een
collectie van alle parameters van de acht
tracks, effecten en sampleplayback-parame-
ters. Daarnaast zijn er dan nog scenes, een
soort momentopnames van alle parameters.
We zijn er nog niet, want er is ook nog
een arrangementsectie voor de patronen
en natuurlijk de klankopwekking zelf. Deze
complexe structuur leidt ertoe dat je flink
wat geduld moet hebben om de Octatrack
onder de knie te krijgen. Je drukt snel op de
verkeerde knoppen of er gebeurt iets wat je
niet verwachtte of wilde. Voor dit apparaat
geldt dus duidelijk: eerst de handleiding lezen.

Die is helaas niet zo goed; veel zaken worden
summier uitgelegd of men gaat ervan uit dat
je bepaalde dingen al weet, terwijl die pas in
een later hoofdstuk aan bod komen.

Structuur

De acht audiotracks kunnen 16- of 24-bit
stereo wavesamples bevatten. Mp3's of
andere bestanden slikt de Octatrack niet.
Samples laadt je vanaf de cfkaart, of via de
usb disk modus direct vanuit een computer.
En uiteraard kun je zelf samplen. Elke track
heeft een bepaalde functionaliteit die bepaald
wordt door een ‘machine’; een opzet die ook
in andere Elektron apparaten wordt gebruikt.
Zo zijn er de Flex Machine en de Static
Machine. Beide zijn bedoeld voor het mani-
puleren en afspelen van samples; de een
van het interne geheugen, de ander vanaf
de compactflashkaart. De kern van wat de
Octatrack doet, is natuurlijk het afspelen van
sampleloops in ieder gewenst tempo. Dat
gebeurt met realtime timestretching met
behoud van de toonhoogte, een techniek die

we kennen van Ableton Live software. Dit ge-

geven is door Elektron extreem uitgewerkt
in de Octatrack: je samplet een stukje audio
en vervolgens kun je dat op ieder tempo af-
spelen. Met timestretching, maar ook door
het gebruik van slices.

Voordat we zover zijn, moet er eerst ge-
sampled worden. Met de knop Record+Shift
activeer je de recorder. Je kunt dan het input-
signaal de opname laten triggeren, kiezen
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>> welke ingangen je wilt samplen, of handmatig

een opname starten. Het verwarrende is nu
dat je hiervoor eerst naar een lege track
moet gaan, dan een Machine kiezen en dan
opnemen. Maar... dan staat de sample er
nog niet in. Je moet deze eerst nog uit een
soort opslagbuffer selecteren voordat je hem
in de audio-editor ziet of hoort als je de track
speelt.

Hakken

Eenmaal in de editor wordt de golfvorm gra-
fisch weergegeven. Het kleine display kan
gelukkig zoomen en je kunt met de draai-
knoppen start en einde, looppunten et cetera
toch nauwkeurig en snel instellen. Als je een
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handmatige opname hebt gemaakt, kun je die
sample in het juiste tempo en ritme krijgen
door het start- en eindpunt in te stellen, en
vervolgens niet het tempo aangeven, maar
invoeren hoeveel maten de sample bevat.
De Octatrack berekent dan het bijbehorende
originele tempo en kan vervolgens bij het
afspelen dit realtime aanpassen en syncen
met de overige tracks en midiclock.
Opdelen in slices doet de Octatrack niet op
basis van transients (pieken in het signaal),
maar volgens een lineaire verdeling: 8, 16
of 64 stukken van gelijke lengte. Dat laatste
is direct gelinkt met de patronen waar je de
samples mee kunt sequencen: in zestien
stappen of een veelvoud daarvan, waarbij je
per stap een aantal zaken kunt aanpassen.

Input CD MIDI In MIDI Out

MIDI Thru

Zo kun je een segment omgedraaien, het
startpunt kan variéren, de lengte per stap
en nog veel meer.

Dit soort zaken kun je ook allemaal real-
time opnemen door de track te selecteren
en aan de knoppen te draaien in de opname-
stand. Een patroon krijgt zo een complexe
structuur die drumpatronen radicaal kan laten
veranderen, maar ook bijvoorbeeld klanken kan
detunen. Dit is een zeer krachtig onderdeel
van de Octatrack en nodigt uit tot experi-
menteren.

Spelen

Immers, de samples dienen allemaal als basis
om tot een werkbare structuur te komen. Je
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maakt alle patronen die je nodig hebt, waar-
bij je per patroon steeds acht audio- én midi-
sporen tot je beschikking hebt. Deze kun je
dan onderbrengen in een totaalarrangement,
maar ook kun je ze live afspelen en daarbij
steeds van patroon wisselen. Hier komt het
begrip ‘trigger’ om de hoek kijken; je kunt per
stap bepalen welke sample en op wat voor
manier deze gespeeld wordt. Per positie kun
je een sample kiezen uit de pool, start- en
eindpunt bepalen, of steeds dezelfde met een
andere toonhoogtesetting, combinatie van
diverse loops en nog veel meer.

Daarbij kun je de Machine-parameters
realtime bedienen. Nu is het wel zo dat je,
om een patroon te selecteren, steeds de
pattern-toets moet vasthouden om dan een

patroon te kiezen met toets 1 t/m 16. Bjj live
spelen niet zo handig. Hetzelfde geldt voor de
andere belangrijke livefunctie: het uitzetten
van tracks. De mutefunctie zit ook onder de
shifttoets. Naar verluidt is hier bewust voor
gekozen om te voorkomen dat je per ongeluk
de verkeerde knoppen kiest. In de praktijk
werkt het echter belemmerend voor het live-
gevoel.

Effecten

We hebben pas twee Machines bekeken.

Er zijn er nog meer. Onder een track kun je
namelijk ook een ‘neighbour’ Machine plaatsen.
Hiermee kun je de audio van de track erboven
voorzien van extra zaken zoals effecten. De
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SPECIFICATIES

* hardware sampler/groove
sequencer

« realtime control

« 8 stereo audiotracks

* 8 miditracks

16 banken voor patronen
per project

* 256 patronen per project

8 arrangementen per
project

* 4 parts per bank

* 16 scenes per part

* sample-editor met slicer,
realtime timestretching,
gain, loop en grafische
editor

* quantizing van samples
en slices

 sequencer met micro-
timing-, swing- en slide-
functies

* realtime recording van
effecten en manipulaties
van de samples

* 3 Ifo’s volledig toewijs-
baar aan alle parameters
van samples en effecten

* parameter locks per stap

* ingebouwde effecten:
chorus, delay, eq, flanger,
gate, lofi, multimode filter,
phaser, reverb

* midi-in/out/thru

 usb-aansluiting

* externe voeding

* compactflash slot met
4GB kaart meegeleverd

* 4 audio-inputs, gebalan-
ceerd

* 4 audio-outputs, gebalan-
ceerd

« hoofdtelefoonuitgang

Octatrack biedt twee effecten per track, maar
als je er meer wilt, gebruik je een neighbour.
Daarmee verlies je wel een van de acht
tracks.

De effecten zelf zijn niet zo spectaculair:
de delay en het multimode filter zijn leuk, maar
niet extreem. Bovendien klinken alle effecten
vrij digitaal en soms wat kil. Daar staat tegen-
over dat de effecten, net als zowat alle andere
parameters van de Machines, niet alleen real-
time, maar ook met een Ifo bediend kunnen
worden. Dat levert een complexe sound op die
uniek is voor een apparaat dat met samples
werkt. Bovendien heb je per stap de mogelijk-
heid om alle parameters in een bepaalde stand
op te slaan; de zogenaamde parameterlocks.
De Octatrack kan zo direct van de ene naar de
andere stand springen. In het groot kan dat
00k; je kunt twee scenes maken en hiertussen
morphen met de crossfader om bijvoorbeeld
live extreme breaks te maken.

Dankzij al zijn realtime features kan de
Octatrack dus prima live ingezet worden. Maar
er is meer. De inputs kunnen ook gebruikt
worden door op een track een Machine te
zetten die de input doorlaat en het geluid
bewerkt middels z'n effectsectie. En je kunt
hem eveneens als mixer gebruiken; het mixer-
scherm kan alle tracks, intern en extern, in-
stellen.

Wat de klank betreft: ondanks de hightech
specs kan het geluid van de Octatrack behoor-
lijk gruizig zijn, en dat is een compliment.

Conclusie

Het is heel lastig om de Octatrack te beoor-
delen. Hij hinkt immers op zo veel gedachten
en zijn complexiteit heeft allerlei voor- en
nadelen. In ieder geval staat vast dat Elektron
wederom een uniek instrument heeft gemaakt.
Hij kan dingen doen met samples waarvoor
je anders een computer hebt, of die zelfs
onmogelijk zijn met enig ander apparaat. De
Octatrack laat zich niet gemakkelijk temmen
en de onduidelijke handleiding maakt het er
niet makkelijker op. Echter, de kick die je krijgt
als je die lastige sample in een ritme krijgt,
of van iets simpels of saais iets prachtigs
kunt maken, maakt het weer ruimschoots
goed. Het is een extra creatieve tool die
genoeg te bieden heeft voor een zinderende
liveperformance die niet op perfectie is
gericht, maar juist op spontaniteit en on-
verwachte wendingen. Dit is een machine voor
wie samples wil manipuleren tot op het bot,
bijzondere grooves wil maken, en live het
experiment omarmt. En, voor wie tijd genoeg
heeft om al het goede van de Octatrack te
ontdekken en te leren leven met de eigen-
aardigheden ervan. B
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+ * volstrekt unieke sampling/groove-functies
o veel realtime mogelijkheden
* parameter locks op de stappen

» gecompliceerde bediening
« functieknoppen niet altijd handig gekozen
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