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Nieuw of anders?

Het komt niet zo vaak voor dat een nieuwe synthesetechniek geintroduceerd wordt.
Galaxy X van Galaxy Instruments is een softsynth die gebruik maakt van convolutiesynthese,
maar is dat echt nieuw en echt synthese?

door Allard Krijger > Allard@interface.nl

alaxy X is een softsynth die werkt
G met met de Engine player van Yellow

Tools.Engine is eigenlijk niets meer
en niets minder dan een sampleplayer met
synthesefuncties die het voor sample-library-
gebruikers mogelijk maakt om de quick edit
aan te passen aan hun persoonlijke wensen.
De in Interface 150 besproken sample-ibrary
Forest Kingdom draait bijvoorbeeld ook op
Engine. Sterker nog, de Galaxy X en Forest
Kingdom staan nu broederlijk bij elkaar in het
browservenster van Engine.

SPECIFICATIES

* convolutiesynthesizer

* 3 sample-ibraries:
X-Keys, X-FX and X-Loops
op basis van 15GB aan
samples

« intuitieve userinterface

* bediening van convolutie
met het modulatiewiel

o ruim 1.000 presets op
basis van: ongeveer
1.000 multigesamplede
instrumenten, zo'n 5.000
gesamplede loops, ruim
2.000 gesamplede effec-
ten, zo'n 1.400 convolution
xfiles om de bron-gelui-
den te vervormen

* au/vst/rtas, standalone

Verwantschap

Op de een of andere manier doet de Galaxy X me denken aan de Steinberg Plex Restructuring synthesizer. Dit was
een niet erg populaire, maar wel vernieuwende softsynth van een paar jaar terug, ontworpen door Wolfgang Palm (de
uitvinder van wavetable-synthese!) De Plex is onlangs weer nieuw leven ingeblazen en in een verbeterde versie
gratis te downloaden via Interface Xtra. Ook deze synth werkt met eigenschappen van geluid die je kunt samen-

voegen. Maar goed, dat was ook al het idee achter Rolands LA-synthese.
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Eigenlijk is het leven eenvoudiger als je
zelf je sampleplayer kunt kiezen (Kontakt,
Halion, EXS24) en daar de specifieke
sample-ibrary kunt inladen. Het is echter
begrijpelijk dat Galaxy Instruments voor
Engine koos. Immers, elke fabrikant wil
graag bepaalde mogelijkheden in de player
bouwen en een eigen grafische interface
gebruiken.

Trailer

Op Interface Xtra vind je een trailer over
Galaxy X. Die trailer is indrukwekkend, maar
net als in Hollywood betekent een goede
trailer nog geen goede film. Het verhaal
achter Convolution Synthesis is een beetje
wollig, maar kort gezegd komt het erop neer
dat je een samplebibliotheek krijgt (de
Sources), waarvan je de klankeigenschappen
kunt beinvloeden met andere samples

(de X-files). Die X-files zijn dus eigenlijk verge-

lijkbaar met de impulse responses die je in
diverse reverbs tegenkomt.

Als je er nuchter naar kijkt, zie je een
sampleplayer met steeds drie bronnen
(samples) die eerst door een bitcrusher en
vervolgens door een compressor gaan. Dan
gaat dat geheel door een combinatie van
een hele reeks effecten (XAfiles) zoals filters,
reverbs, echo, pitchshifters en wat er verder
ook maar te bedenken is aan audiobewerk-
ingen. Deze zijn georganiseerd in categorieén
die refereren aan bekende zaken als filter,
gear, loops, reversed, soundscapes en zo
meer. Dus het werken met X-files lijkt heel
erg op wat je doet met effect-algoritmen. Ze
zullen zeker gebaseerd zijn op samples van

allerlei dingen, maar het idee ‘samples’ lijkt
hier tot een uiterste opgerekt.

Ik ontken hiermee niet de claim op het
gebruik van convolutie, maar het begrip is
hier wat breder gedefinieerd dan bij impulse
response convolution reverbs. Daarbij worden
de klankeigenschappen van een ruimte vast-
gelegd om deze later zo precies mogelijk te
reproduceren. Maar behalve van bepaalde
ruimtes, kun je ook impulse responses van
bepaalde apparaten of processen maken, en
dat is volgens mij de essentie van de Xiles.
Galaxy X gebruikt die X-files om de klank-
eigenschappen van het ene sample/proces
aan een ander sample op te dringen. Het
proces heeft ook raakvlakken met morphing.
Dat kon met synthesizers allang: je bewoog
van de ene instelling van parameters in een
bepaalde tijd naar een andere instelling. Met
de Galaxy X hebben ze eigenlijk een manier
gevonden om dat met samples te doen.

Aparte verzameling

Bij zo'n ‘nieuwe’ manier van klankopwekking
verwacht je ook nieuwe klanken. En eigenlijk
valt dat bij de Galaxy X een beetje tegen. O,
zeker zijn er fantastische mooie klanken in
deze synthesizer te vinden. Als je interessante
loops, buitenissige effecten en ongebruikelijke
keyboardklanken wilt, kom je prima aan je
trekken. Maar dat geldt ook voor Absynth,
Reaktor, een DX-7 of een Doepfer Modulair-
systeem.

Wat Galaxy X boven al deze alternatieven
biedt, is een intuitieve userinterface.
Daarmee wordt het wel heel gemakkelijk om
op klankenreis te gaan en los te komen van
de ruim 1.000 presets. Mede door het con-
cept van X-iles en de drie sample-oscillato-
ren raak je niet snel de weg kwijt en zie je
goed wat er gebeurt. Met het modulatiewiel
kun je te allen tijden de hoeveelheid vervor-
ming (X-factor) regelen. En in het editvenster
kies je zo een andere X-file, met meteen een
totaal ander geluid.

Mij viel overigens op dat de Galaxy X
zonder Xfactor vaak al heel interessant
klinkt en dat komt denk ik door de bijzondere
sample-ibrary die meegeleverd wordt. Daarin
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zitten natuurlijk een hoop muziekinstrumenten,

maar vaak op een bijzondere manier bespeeld.

Zo komen we een flinke collectie circuit bent
instruments tegen. Kortom, een aparte
verzameling.

Klinkt als...

De Galaxy X synthesizer bestaat uit drie
libraries. X-Keys, X-FX en X-Loops. Wat dat
inhoudt, spreekt denk ik voor zich. Galaxy
Instruments heeft zeker z'n best gedaan om
een synthesizer neer te zetten die anders
klinkt. En inderdaad, hij klinkt ook anders,
maar het begrip ‘anders’ is daarmee omge-
vormd tot een bepaald type klank. Namelijk:
vervormd, met veel reverb (een kwaal van
veel sample-libraries en synths), veel
pantrucjes en gefilterde echo-effecten.

Je kunt het idee per preset vaak al aflezen
aan de namen: Lazer Girl (beatboxloops met
een zwaar resonerende phaser) Blips Take
Off (omhoog gepitchte lo-fi drums en bleeps
met reverse-effect en een gated galm)
Distorted Ventilator (een sample van een
aangestreken ventilatorrotor, een nylon gitaar
en een pianorelease waarbij de X-file een

.
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Galaxy Instruments heeft zeker z'h best
gedaan om een synthesizer neer te zetten

die anders klinkt

Telefunken transistorradio is) Als je de X-fac-
tor uitzet, klinkt het geluid (in dit geval) vetter.
Wanneer je deze preset in het Pro Edit-venster
bekijkt, zie je alle effecten die gebruikt zijn
op een rij: tube distortion, bit reduction,
6-band parametric eq, compressor, limiter,
volume, enzovoorts.

De algemene klank is mooi, dynamisch en
veelzijdig. Tegelijkertijd, ondanks de bijzon-
dere collectie aan samples, vaak enigszins
vlak in combinatie met de X-factor.

Conclusie

Is de Galaxy X synthesizer een vernieuwing?
Ja, niet per se revolutionair, maar wel degelijk
anders. Maken we daarmee ook nieuwe

geluiden? Mwa, niet echt. Is het een waarde-
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volle toevoeging aan je synthesizercollectie?
Zeker. Hoewel dat ook afhangt van wat je al
hebt (lan Boddy's Outer Limits, Absynth,
Reaktor) en hoe vaardig je zelf bent in klank-
synthese en sounddesign. Als je rechttoe
rechtaan dance of popmuziek maakt kun je
de Galaxy X rustig aan je voorbij laten gaan.
Wil je elektronische muziek maken met een
exotische nasmaak en bijzondere, soms
vreemde klanken? Dan zit je precies goed bij
de Galaxy X. ®

HET OORDEEL

+ * originele library
* intuitieve userinterface

= o smalle toepasbaarheid
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