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Harmor is de nieuwe virtuele synth van Image Line, en veel
krachtiger en uitgebreider dan kleine broertje Harmless.

door Eppo Schaap > eppo@interface.nl

ij de eerste kennismaking is het even
Bschrikken van de chaotische maar wel

mooi vormgegeven interface van Harmor.
Het is niet echt een eenheid en er is ook geen
duidelijk signaalpad op het bedieningspaneel
te ontdekken. Dat laatste heeft zijn reden,
want volgens Image Line hééft Harmor ook
geen vast signaalpad, zoals de meeste synths
dat wel hebben. Natuurlijk doorloopt de klank
wel een bepaalde route, maar welke elemen-
ten van die route deel uitmaken bepaalt de
gebruiker.

Optellen maar ook aftrekken

Het hart van Harmor is een additieve synthese-
engine. De klank wordt gevormd door een
groot aantal sinustonen, met elk een eigen
volume-envelope, samen te voegen. Deze
sinustonen (ook wel partials genoemd) worden
als het ware opgeteld, vandaar de naam

additieve synthese. De uitdaging voor een
ontwikkelaar van een additieve synthesizer
is om een bedieningsinterface te ontwerpen
waarmee deze complexe synthesevorm
gebruiksvriendelijk en zinvol kan worden toe-
gepast. Zelf met de muis honderden partials
en hun volumeverloop tekenen is namelijk
geen optie. Harmor heeft een interface die
in veel opzichten op een subtractieve synth
en hier en daar op een FM-synth lijkt, met
oscillatoren en filters, maar er zijn ook een
aantal modules die je niet op traditionele
analoge of digitale synths vindt.

Oud en nieuw gereedschap

In eerste instantie werkt Harmor ‘gewoon’
met oscillatoren en filters in diverse smaken.
De oscillatoren gebruiken een zaagtand en
blokgolf maar je kunt elke golfvorm tekenen,
deze random laten opwekken of zelfs een
stukje audio naar de oscillator slepen en dit
laten analyseren waarna de oscillator een
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vergelijkbare golfvorm opwekt. Daarnaast zijn
er ook drie suboscillatoren voor extra body.
De prima klinkende filters hebben een flink
aantal presets, maar ook hier kun je de filter-
curve helemaal zelf tekenen en opslaan in twee

Een geresynthetiseerd audiobestand kan op allerlei manieren worden doorlopen en vervormd. Er kunnen ook plaatjes worden geladen
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Hij wordt bediend met elementen die je deels kent
van andere synthesevormen, maar die bij elkaar in één
interface toch een nieuwe en frisse oriéntatie vragen

custom presets. Als je het Spectral Display
aan de rechterkant opent, zie je heel duidelijk
hoe de klankkleur van het eindresultaat is
opgebouwd. Erg leerzaam en nog mooi ook.

Bekende modules in de synthengine zijn
Tremolo, Vibrato en Unisono. Deze laatste ver-
menigvuldigt de interne klank en maakt deze
breder en zwevender. Je kunt dit vergelijken
met een multi-oscillator op andere synths.

Prism is een module die het spectrum
flink door elkaar gooit en wat doet denken
aan een ring modulator. Met harmonizer kun
je op een traditioneler manier boventonen
toevoegen. Dit geeft een beetje het effect
van meer noten spelen, maar deze mengen
dan wel intensiever met elkaar dan wanneer
je meer toetsen op het klavier aanslaat.

In de Pitch sectie bepaal je behalve de
basistoonhoogte ook de verhoudingen van
allerlei frequenties die de klankkleur veranderen,
vergelijkbaar met de manier zoals dat op een
FM-synthesizer plaatsvindt. Phaser zit hier

niet in de effectsectie maar in de synth zelf
en grijpt dieper in op de klank dan je gewend
bent, omdat het toegang heeft tot het klank-
opwekkingsproces zelf en niet simpelweg een
effect toevoegt aan het eind van de audioketen.
Pluck is tenslotte een erg nuttige module

die de klank verandert in een geplukt geluid,
waardoor je met één draaiknop razendsnel het
karakter kunt veranderen. Zowel volume als

* demoversie
* audio
* video

klankkleur worden beinvioed en dat scheelt
een heleboel draaien aan envelopeparameters.
Het resultaat lijkt op Karplus Strong-string-
synthese, maar blijft meer een eigen karakter
houden en is daardoor veelzijdiger. Razend
handig om snel een mooie synthpluck voor
een trance-remix te maken.

Harmor bestaat overigens uit twee complete
identieke synths (A en B) die onafhankelijk, maar
ook gekoppeld aan elkaar, kunnen worden
bediend, in- en uitgeschakeld en met een
crossfader kunnen worden gemixt.

Ga je eigen weg

Onder aan het bedieningspaneel zie je vier
tabbladen. Het eerste tabblad zou je de

Additieve synthese met een bekend analoog gezicht
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test | Image Line Harmor virtuele synth @

CurmeT

Bij Unit Order bepaal
je de volgorde van de
modules van Harmor

In het Create Sequence hulpscherm maak je repeterende

>> modulatiesectie kunnen noemen. Hier kun je

Ifo’s, envelopes, curves en andere gereed-
schappen gebruiken om verschillende aspecten
van Harmor te beinvloeden. Deze gereed-
schappen kunnen op allerlei manieren aan je
wensen worden aangepast, doordat je ze zelf
kunt tekenen. Envelopes hebben een onbeperkt
aantal punten en Ifo-vormen zijn ook vrij te
tekenen. Harmor heeft geen ingebouwde
step sequencer; de beweging in de sequence-
patches bij de presets wordt meestal gemaakt
met een zich herhalende volume- en/of filter-
envelope. Dit biedt totale vrijheid maar is
ook lastig zelf te programmeren, ondanks het
Create Sequence helpscherm. Deze sectie
is wel een paradijs voor programmeurs die
100% controle over de klank willen hebben,
maar zoals altijd kost dit veel tijd om te leren
beheersen.

Het derde tabblad bevat een traditionele
effectsectie met distortion, chorus, delay en
reverb.

Op het vierde tabblad vind je enkele voor
Harmor unieke functies. Hier plaats je de
verschillende modules in een bepaalde volg-
orde waardoor Harmor bijna een modulaire

Bandombze

* Prijs incl: € 113,

* Distributie: Sonic8
Benelux, +32 487555501

* Internet: www.sonic8.eu,
www.image-line.com,
www.flstudio.com

SPECIFICATIES

 werkt standalone en als
vst en FL Studio plug-in

* additieve synthese in een
subtractief jasje

* image synthesis

* audio resynthesis

 twee identieke layers

* bewerkingsmodules:
2 filters, blur, tremolo,
prism, harmonizer, unison,
pluck, phaser, eq, vibrato,
pitch ratio, strum, x/y-pad

o effecten: distortion, chorus,
delay, reverb, compressie

 Spectral Display

* regelbare efficiency en
cpu-belasting

* laadt aiff, mp3, ogg.
Rex2 en wav samples

* laadt jpeg, png en bmp
afbeeldingen

De instelling voor toonhoogte heeft veel weg van een FM-synth
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synthesizer wordt. Je kunt weliswaar geen
extra modules toevoegen, maar wel het pad
bepalen dat de geluidsbewerking door de
bestaande modules volgt. De effecten uit de
effectsectie kunnen trouwens op dezelfde
manier worden gerangschikt op dit tabblad.

Een plaatje zegt meer dan...

Over het tweede tabblad hadden we het nog
niet gehad. Hier kun je een audiobestand of
een grafisch bestand naartoe slepen waarna
dit wordt geresynthetiseerd.

Bij resynthese analyseert de software een
audiosample en bouwt dat exact na met behulp
van additieve methoden, met alle flexibele
bewerkingsvoordelen van dien. Je kunt in Harmor
met de muis in alle richtingen door de klank
lopen, waarbij deze soepel volgt, maar hier-
voor kun je ook Ifo’s en envelopes gebruiken.
De kwaliteit van de resynthese in Harmor is
goed. In een audio-editor die markers onder-
steunt, kun je in een sample verschillende
startpunten aangeven die Harmor dan aan
verschillende toetsen op het klavier toewijst.
Natuurlijk erg handig voor beats en remixen,
maar ook voor gesproken of gezongen tekst
of effecten die zo makkelijk kunnen worden
ingestart.

Praktijk

Door presets uit te proberen en aan de
knoppen te draaien ontdek je deze synthe-
sizer stap voor stap, maar je moet echt
moeite doen om het systeem door te krijgen -

ol
»

direct in het achterliggende envelope venster

ook als je veel ervaring hebt met andere
synthesizers. Diverse modules vind je ook
in andere synths, maar hier worden ze vaak
anders gebruikt. Hierdoor kun je er dus ook
nieuwe en deels unieke dingen mee doen,
doordat je regelmatig gedwongen wordt
out of the box te denken en niet kunt terug-
vallen op je routine. Helaas biedt de één
pagina (!) lange handleiding hier bitter weinig
aanknopingspunten; veel te kort en vaak
nauwelijks te begrijpen. Op de website staan
wel een aantal goed tutorial video’s, maar
voor een complexe synth als Harmor mag je
toch wel een uitgebreide en begrijpelijke
handleiding verwachten.

Conclusie

Image Line Harmor is een zeer goed klinkende
synth die gebruik maakt van additieve synthese.
Hij wordt bediend met elementen die je deels
kent van andere synthesevormen, maar die
bij elkaar in één interface toch een nieuwe en
frisse oriéntatie vragen. Samen met Image
synthese, audio resynthese en de eindeloze
modulatiemogelijkheden is dit een geluids-
beest dat tot heel veel in staat is en er ook
nog mooi uitziet. M

HET OORDEEL

+ * goede klank
 eindeloze en veelzijdige modulatiemogelijkheden
* mooie vormgeving met Spectral Display
= * minder overzichtelijke interface

 helpbestand summier en ontoegankelijk
* geen undo
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