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SPECIFICATIES

 physical modeling klank-
opwekking

o string, beam, marimba,
plate, membrane, en open
en closed tube models

* noise module

* hit point control

* 32bit floating point internal
processing

* max. samplerate 192kHz

* ingebouwde effecten
waaronder chorus, delay
en reverb

* host tempo synchronization

 werkt standalone en
als 32-bit/64-bit vst/au/
rtas-plug-in
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Met Chromaphone maakt Applied Acoustics Systems het
drieluik van physical modelinginstrumenten compleet. Dit
instrument biedt vooral (melodische) slaginstrumenten.

door Eppo Schaap > eppo@interface.nl

pplied Acoustics Systems kennen we
Avan de Tassman modulaire modeling

synth maar ook de Lounge Lizard
virtuele elektrische piano en het String Studio
virtuele snaarinstrument. Daarbij worden geen
samples gebruikt; de klank wordt volledig op-
gewekt met zogenaamde physical modeling,
waarbij de sounds realtime worden uitgerekend
volgens een complex wiskundig model. Dit
geldt ook voor de nieuwe Chromaphone dat
gespecialiseerd is in het produceren van slag-
instrumenten, al dan niet melodisch. Denk
hierbij aan vibrafoon, marimba, woodblocks,
buisklokken, triangel maar ook uitheemse drums,
kicks, snares, cowbells, pauken, en alles wat je
hiervan kunt afleiden, want Chromaphone biedt
je de mogelijkheid om als Dr. Frankenstein
onderdelen van verschillende instrumenten
te combineren tot nieuwe, niet bestaande
instrumenten.

Geen samples

De genoemde bestaande instrumenten worden
door Chromaphone goed tot zeer goed ge-

imiteerd. Het voordeel van physical modeling
ten opzichte van samples is dat de klank op
talloze manieren kan worden beinvioed. Alles
wordt immers geproduceerd vanuit het model
en afhankelijk van de parameters die de pro-
ducent inbouwt, kan een klank door het draaien
aan de knoppen sterk worden veranderd.
Natuurlijk kun je dit ook automatiseren, waar-
door morphingeffecten mogelijk worden. Over
het algemeen kun je zeggen dat de klank van
physical modelinginstrumenten levendiger is
dan die van pure samplinginstrumenten en
dat geldt ook voor Chromaphone.

Model op vier benen

Het Chromaphone model bestaat uit vier bouw-
stenen: mallet, noise en twee resonators. Met
Mallet bepaal je met welke stok er geslagen

wordt, hoe hard deze is en hoe sterk het aan-
slaggeluid in de totaalklank is terug te horen.
ok kun je in deze module extra ruis toevoegen
waarvan de kleuring instelbaar is. Daarnaast
is er een uitgebreide Noise-module met ver-

schillende filters en envelopes voor talloze ruis-
klankkleuren. De twee resonators bepalen het
belangrijkste deel van het geluid. Ze bestaan

elk uit maximaal vier lagen, waarmee een
complex geluid mogelijk is. De eerste reso-
nator kan bijvoorbeeld een snaar modelleren,
terwijl de tweede de klankkast voor zijn reke-
ning neemt, of ze vormen een combinatie van
klankstaaf en resonantiebuis, zoals in een
vibrafoon. Er zijn ook vellen, ketels, platen
en bekkens beschikbaar. Bij de resonators
kun je een aantal parameters instellen die de
klank verregaand beinvioeden, zoals decay,
release, material, tone en hit point. Met de
laatste parameter bepaal je waar er wordt
aangeslagen en hiervoor is ook een random
modulatie beschikbaar. Voor wie dit allemaal
te complex klinkt: je héeft je gelukkig niet

te veel in de theorie te verdiepen, want voor
elk van de vier secties zijn preset submodellen
beschikbaar die je overzichtelijk via een uit-
klapmenu kunt kiezen. In een mum van tijd
heb je zo vanuit een preset een heel anders
klinkende eigen patch gemaakt.

Dynamiek

Veel parameters zijn afhankelijk te maken van
velocity en toonhoogte (hoge tonen reageren
anders dan lage tonen) of kunnen worden be-
stuurd door de ingebouwde Ifo en envelopes.
De gekleurde ringen om de parameterknoppen
geven aan hoe sterk deze bronnen de klank
beinvloeden. Volgens Applied Acoustics is
Chromaphone het eerste physical modeling-
instrument waarbij de verschillende onderdelen
van het model elkaar ook wederzijds kunnen

beinvloeden. Net zoals in werkelijkheid de
snaren de klankkast van een instrument
beinvloeden, maar ook andersom.

Effecten

De signaalketen wordt afgesloten met twee
effectprocessors die elk een flinke voorraad
effecten bieden, zoals delay, modulatie-effecten,
wah, notchfilter, eq, distortion, tremolo en
reverb. Naast de twee gespecialiseerde effect-
processors is er ook een algemene reverb,
waar je weinig aan kunt afstellen, maar die
voor een ‘algemene ambiance’ zorgt. Gewoon
handig voor erbij. De aparte vibratosectie zou
je als vierde effectblok kunnen beschouwen.

Klank

De klank van Chromaphone is fris en helder
maar ook heel dynamisch. Behalve slag-

en snaarklanken, kun je met behulp van de
filters en de ruissectie ook synthesizerachtige
klanken maken zoals pads, bassen en leads.
De klankkleur varieert van traditionele instru-
menten tot fantasieklanken, maar blijft altijd
iets akoestisch en ‘levends’ houden. Door de
diverse modulatiemogelijkheden is de klank erg
flexibel, zo kun je met een hardere aanslag
een instrument totaal anders laten klinken
dan bij zachtere aanslag. Wel jammer dat
Chromaphone niet reageert op het pitchbend-
wiel, maar dat schijnt inherent te zijn aan de
werking van physical modelingapparaten.

Conclusie

Chromaphone is een veelzijdig virtueel modeling-
instrument dat diverse frisse melodische en
ongestemde slagwerkklanken voortbrengt,
die in je een overzichtelijke interface kunt
bewerken. De klank is helder, dynamisch en
levendig en kan op veel manieren worden
gemoduleerd, waarmee Chromaphone zich
onderscheidt van verschillende op sampling
gebaseerde instrumenten. B

HET OORDEEL

+ * heldere en levendige klank
o realistische imitaties
» toegankelijke edit- en modulatiemogelijkheden

= ¢ geen pitchbend via midipitchbendwiel

Een resonator bestaat
uit maximaal vier lagen,
die handmatig kunnen
worden ingesteld.

De twee resonators van
Chromaphone kunnen
verschillende vormen

aannemen.

Applied Acoustics Systems maakt drie physical modelinginstrumenten:
Lounge Lizard, String Studio en Chromaphone. Lounge Lizard biedt

uitstekende elektro-akoestische pianoklanken a la Rhodes en Wurlitzer.
String Studio beheerst gestreken en getokkelde klanken en Chromaphone

biedt een arsenaal aan (melodische) slaginstrumenten, met wat kleinere
uitstapjes naar snaarinstrumenten. Je kunt wel horen dat er tussen de
ontwikkeling van Chromaphone en zijn voorgangers zo'n tien jaar zit.
Chromaphone maakt gebruik van de grotere rekenkracht die moderne
computers bieden en bereikt zo een ‘diepere’ klank.

MINIBRUTE

AL T HRSO

MINIBRUTE

AMALOG EVMTHEERER

Minlbrute 2 an analog synthasizerthat sets o new

standard in 5C

e powarn s 100% andog dsgnal
path brings an axtramaly wvaratile palette thanks

oltage conifre

o r":]" :HE-EH.. ”"" X
sarth shiak

avearywhen

Désiribuiesd I this Ben eh by

M:NORKS

errail: infog mworkson line.com, web: www.mworksonline.com

Interface 157 april 2012 51




